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VII. Відомості про ДіР
Назва роботи українською:
Розробити методи та алгоритми для знаходження гарантованих стратегій керування в конфліктних ситуаціях
за умов інформаційної невизначеності

Назва роботи англійською:
To create methods and algorithms for constructing guaranteed control strategies in condition of conflict and
information uncertainty

Реферат українською:
Метою роботи є розробка математичних методів знаходження стратегій керування динамічними процесами
в умовах інформаційної невизначеності та конфліктної взаємодії. Створені методи є основою алгоритмів і
програмних засобів керування для гарантованого досягнення заданого результату з метою забезпечення
найвищого рівня безпеки. У результаті виконання роботи розроблено метод розв’язання квазілінійних
ігрових задач з термінальною функцією плати, для яких не виконана класична умова переваги переслідувача
над втікачем, на основі введення верхніх та нижніх розв’язувальних функцій; побудовано керування, що
гарантує завершення гри за скінченний час. Запропоновано принцип розтягування часу для конфліктно-
керованих процесів за допомогою введення допоміжної монотонно зростаючої функції, що дозволяє
компенсувати відсутність переваги переслідувача та завершити гру, хоча з певним запізненням. Досліджена
модельна ігрова задача про «м’яку зустріч» двох керованих коливних систем, для якої не виконана класична
умова про перевагу переслідувача у ресурсах керування, але на основі принципу розтягування часу вдається
побудувати керування переслідувача, що гарантує «м’яку зустріч» у певний момент часу. Створена
інтерактивна система комп’ютерного моделювання ігрової задачі про «м’яку посадку» для систем другого
порядку з тертям та за наявності фазових обмежень. 

Реферат англійською:
 The purpose of the work is the development of mathematical methods aimed at finding strategies for dynamic
processes control in conditions of information uncertainty and conflict. The created methods form the basis of
algorithms and control software tools for guaranteed achievement of the specified result in order to ensure the
highest level of security. As a result of the work, a method was developed for solving quasi-linear game problems
with a terminal payoff, for which the classical condition on the pursuer's advantage over the evader does not met.
It is based on the introduction of upper and lower solving functions. The control is built, which guarantees the
game termination in a finite time. The principle of time stretching for conflict-controlled processes is proposed,
which is based on introduction of auxiliary monotonically increasing function. Its use makes it possible to
compensate the absence of advantage of the pursuer and to terminate the game albeit later. The model game
problem of "soft meeting" of two controlled oscillatory systems is investigated, for which classic condition on the
instantaneous advantage of the pursuer over the evader does not met. Due to the use of the principle of time
stretching it becomes possible to construct the pursuer control, which insures "soft meeting" at certain moment of
time. An interactive system of computer simulation was created for the process of "soft landing" of different-order
systems, functioning under friction and control constraints.
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VIII. Наукова (науково-технічна) продукція (НТП)
Назва НТП українською: Математичні методи керування динамічними процесами в умовах
інформаційної невизначеності та конфлікту з метою гарантування найвищого рівня безпеки

Назва НТП англійською: Mathematical methods of control of dynamic processes in conditions of
information uncertainty and conflict which guarantee the highest level of security

НТП, яку передбачалося створити:
Причини, через які НТП не було створено:
Отримані результати: Методи, теорії

Галузь застосування: Дослідження і розробки в галузі природничих та технічних наук, які
застосовуються в галузі створення літальних апаратів або галузях, що займаються організацією руху

Реєстраційний номер картки технології:
Опис НТП: На базі теоретико-ігрового підходу побудовано новітні методи безпечного керування
рухомими об'єктами в умовах конфлікту та невизначеності. Вперше на основі введення верхніх та нижніх
розв’язувальних функцій запропоновано метод розв’язання квазілінійних ігрових задач з термінальною
функцією плати, для яких не виконана класична умова переваги переслідувача над втікачем. Побудовано
керування, що гарантує завершення гри за скінченний час. Сформульовано принцип розтягування часу для
конфліктно-керованих процесів за допомогою введення допоміжної монотонно зростаючої функції, що
дозволяє, за певних умов, компенсувати відсутність переваги переслідувача та завершити гру, хоча з певним
запізненням.

Соціально-економічна спрямованість НТП: Створення принципово нової продукції (матеріалів,
технологій тощо) для забезпечення експортного потенціалу та заміщенню імпорту

Вплив НТП на довкілля:
Впровадження НТП: Впроваджено

Практична реалізація НТП
Початок етапу: 12.2022

Закінчення етапу: 12.2023

Споживачі продукції: Установи МО України, НАУ, АНТК ім. О.К. Антонова.

Перспективні ринки: Україна

Характер співробітництва з інвестором
Потрібний обсяг інвестицій, тис. грн.:
Права, що надаються інвестору після завершення роботи:
Наявність бізнес-плану:
Техніко-економічне обгрунтування:
Потенціальний обсяг продажу, тис. грн.:
Очікуваний термін окупності (років):
Додаткова інформація:

Назва НТП українською: Ігрові моделі та алгоритми «м’якої посадки» для керованих коливних систем і



систем другого порядку з тертям та за наявності фазових обмежень.

Назва НТП англійською: Game models and algorithms of ‘soft landing’ for the controlled oscillatory
systems and the second order oscillatory under friction and state constraints.

НТП, яку передбачалося створити:
Причини, через які НТП не було створено:
Отримані результати: Методи, теорії, Математичні моделі

Галузь застосування: Дослідження і розробки в галузі природничих та технічних наук, які
застосовуються в галузі створення літальних апаратів або галузях, що займаються організацією руху

Реєстраційний номер картки технології:
Опис НТП: Створена система комп’ютерного моделювання ігрової задачі про «м’яку посадку» для систем
другого порядку з тертям та за наявності фазових обмежень. Користувач може задавати різні значення
початкових умов та параметрів задачі, а також інтерактивно вибирати поточні значення керування втікача.
Процес моделювання відображаються в режимі реального часу у вигляді двовимірних графіків або
тривимірних відображень траєкторій утікача та переслідувача. Створена система комп’ютерного
моделювання може бути застосована для дослідження алгоритмів керування різними рухомими об’єктами,
та для створення інтерактивних програм моделювання, зокрема симуляторів руху і тренажерів.

Соціально-економічна спрямованість НТП: Створення принципово нової продукції (матеріалів,
технологій тощо) для забезпечення експортного потенціалу та заміщенню імпорту

Вплив НТП на довкілля:
Впровадження НТП: Впроваджено

Практична реалізація НТП
Початок етапу: 12.2022

Закінчення етапу: 12.2023

Споживачі продукції: Установи МО України, НАУ, АНТК ім. О.К. Антонова.

Перспективні ринки: Україна

Характер співробітництва з інвестором
Потрібний обсяг інвестицій, тис. грн.:
Права, що надаються інвестору після завершення роботи:
Наявність бізнес-плану:
Техніко-економічне обгрунтування:
Потенціальний обсяг продажу, тис. грн.:
Очікуваний термін окупності (років):
Додаткова інформація:
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