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Реферат/анотація:
1. Дисертація присвячена дослідженню трансмісії фольклору (в широкому значенні цього поняття) у
віртуальній реальності відеоігор. Актуальність теми дослідження зумовлена зростанням ролі відеоігор у
сучасній культурі та, відповідно, все більшим зацікавленням ними науковців. Розробники відеоігор активно
звертаються до традиційної культурної спадщини різних народів світу як до джерела образів, сюжетів,
мотивів, а також відтворюють в іграх різні елементи матеріальної культури, що робить відеоігри об’єктом
зацікавлення мистецтвознавців, культурологів і фольклористів. У роботі розглянуто ряд різножанрових
відеоігор, в яких використовуються фольклор, міфологія та традиційна культура, і проаналізовано, як саме
розробники вводять перелічені явища та їхні елементи в реальність гри. Крім того, також окреслено
значення відеоігор із фольклорними включеннями для популяризації культурної спадщини.



2. The dissertation is devoted to the study of the transmission of folklore - in the broad sense of this concept - in
the virtual reality of video games. The research topic is relevant due to the growing role of video games in modern
culture, and, accordingly, the growing interest in them by scientists. Video game developers actively turn to the
traditional cultural heritage of different peoples of the world as a source of images, plots, motifs, and also
reproduce various elements of material culture in games, which makes video games an object of interest for art
historians, cultural scientists and folklorists. The work examines a number of video games of various genres that
use folklore, mythology and traditional culture, and analyzes how developers include the listed phenomena and
their elements in the reality of the game. In addition, the importance of video games with folklore inclusions for
the popularization of cultural heritage is also outlined.
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