
Облікова картка дисертації

I. Загальні відомості
Державний обліковий номер: 0519U001910

Особливі позначки: відкрита

Дата реєстрації: 24-12-2019

Статус: Захищена

Реквізити наказу МОН / наказу закладу:

ІІ. Відомості про здобувача
Власне Прізвище Ім'я По-батькові:
1. Жукова Оксана Анатоліївна

2. Zhukova Oksana Anatoliivna

Кваліфікація: к. пед. н., 13.00.05

Ідентифікатор ORCID ID: Не застосовується

Вид дисертації: доктор наук

Аспірантура/Докторантура: ні

Шифр наукової спеціальності: 13.00.09

Назва наукової спеціальності: Теорія навчання

Галузь / галузі знань:  Не застосовується 

Освітньо-наукова програма зі спеціальності: Не застосовується

Дата захисту: 21-12-2019

Спеціальність за освітою: Історія

Місце роботи здобувача: Харківський національний університет імені В.Н. Каразіна

Код за ЄДРПОУ: 02071205

Місцезнаходження: майдан Свободи, 4, м. Харків, Харківський р-н., Харківська обл., 61022, Україна

Форма власності:
Сфера управління: Міністерство освіти і науки України

Ідентифікатор ROR: Не застосовується



ІІІ. Відомості про організацію, де відбувся захист
Шифр спеціалізованої вченої ради (разової спеціалізованої вченої ради): Д 58.053.01

Повне найменування юридичної особи: Тернопільський національний педагогічний університет
імені Володимира Гнатюка

Код за ЄДРПОУ: 02125544

Місцезнаходження: вул. М. Кривоноса, 2, м. Тернопіль, Тернопільський р-н., Тернопільська обл., 46027,
Україна

Форма власності:
Сфера управління: Міністерство освіти і науки України

Ідентифікатор ROR: Не застосовується

ІV. Відомості про підприємство, установу, організацію, в якій було
виконано дисертацію
Повне найменування юридичної особи: Харківський національний університет імені В.Н. Каразіна

Код за ЄДРПОУ: 02071205

Місцезнаходження: майдан Свободи, 4, м. Харків, Харківський р-н., Харківська обл., 61022, Україна

Форма власності:
Сфера управління: Міністерство освіти і науки України

Ідентифікатор ROR: Не застосовується

V. Відомості про дисертацію
Мова дисертації:
Коди тематичних рубрик: 14.35.07

Тема дисертації:
1. Дидактична система формування соціальної компетентності студентів гуманітарних спеціальностей
класичних університетів засобами ігрових технологій.

2. Didactic system of formation of social competences of humanitarian students at classical universities through
game technologies.

Реферат:
1. Дисертація є теоретико-експериментальним дослідженням проблеми формування соціальної
компетентності студентів гуманітарних спеціальностей класичних університетів засобами ігрових
технологій. Обґрунтовано концептуальні засади формування соціальної компетентності студентів
гуманітарних спеціальностей класичних університетів засобами ігрових технологій. Визначено критерії та
показники рівнів сформованості соціальної компетентності студентів гуманітарних спеціальностей
класичних університетів, розроблено відповідний діагностичний інструментарій. Створено, теоретично
обґрунтовано та експериментально перевірено дидактичну систему формування соціальної компетентності
студентів гуманітарних спеціальностей класичних університетів засобами ігрових технологій. Об’єкт



дослідження – процес навчання студентів гуманітарних спеціальностей класичних університетів. Предмет
дослідження – формування соціальної компетентності студентів гуманітарних спеціальностей класичних
університетів засобами ігрових технологій. Мета дослідження – розробити, обґрунтувати й
експериментально перевірити дидактичну систему формування соціальної компетентності студентів
гуманітарних спеціальностей класичних університетів засобами ігрових технологій. Методи дослідження:
теоретичні - аналіз і узагальнення сучасної літератури для розробки й упровадження в освітній процес
авторської дидактичної системи формування соціальної компетентності; синтез, моделювання для
систематизації та узагальнення інформації про об’єкт дослідження; емпіричні - анкетування, тестування,
психолого-педагогічне спостереження для діагностики рівня сформованості соціальної компетентності;
бесіди, опитування, педагогічне тестування, експертне оцінювання для з’ясування найбільш важливих
показників сформованості соціальної компетентності в здобувачів освіти; педагогічний експеримент, що
проводився з метою перевірки гіпотези; математичної статистики для опрацьовування експериментальних
даних. Наукова новизна одержаних результатів полягає в тому, що: уперше обґрунтовано концептуальні
засади формування соціальної компетентності студентів гуманітарних спеціальностей класичних
університетів засобами ігрових технологій (концептуальні ідеї, наукові підходи й принципи, які стали
підґрунтям для розробки й забезпечення результативності дидактичної системи). Створено на теоретичному
рівні та перевірено шляхом проведення педагогічного експерименту дидактичну систему, що є поєднанням
цільового (загальна мета та система супідрядних їй цілей), концептуального (основні положення системного,
особистісного, особистісно-зорієнтованого, компетентнісного підходів, загальнодидактичних і специфічних
принципів досліджуваного процесу), змістовно-технологічного (описує та формує компоненти соціальної
компетентності студентів гуманітарних спеціальностей: мотиваційно-світоглядний, когнітивний, діяльнісно-
операційний, особистісно-рефлексійний; визначає найефективніші ігрові технології; дидактико-методичне
забезпечення та поетапне формування соціальної компетентності, що визначається програмою та змістом
навчальних дисциплін, а також розкриває дидактичні умови її результативності), контрольно-оцінного
(критерії, показники, рівні сформованості соціальної компетентності студентів гуманітарних спеціальностей
та результат дослідження) блоків. Практичне значення одержаних результатів полягає в розробленні та
впровадженні в освітній процес студентів гуманітарних спеціальностей класичних університетів: дидактико-
методичного забезпечення процесу формування соціальної компетентності студентів гуманітарних
спеціальностей засобами ігрових технологій під час вивчення предметів психолого-педагогічного
спрямування, презентованого у вигляді робочих програм навчальних дисциплін, дидактичних засобів
навчання, методичних рекомендацій до спецкурсів (внесено зміни у варіативну частину навчального плану
підготовки студентів гуманітарних спеціальностей із галузей знань 03 – гуманітарні науки: 035 – філологія;
032 – історія та археологія, 033 – філософія, 034 – культурологія; модифіковано навчально-методичні
комплекси дисциплін: «Педагогіка», «Основи педагогіки», «Педагогіка та методика виховної роботи» й
«Основи педагогіки та методики виховної роботи», «Культура педагогічного спілкування», «Педагогіка вищої
школи», «Педагогіка і психологія вищої школи»; видано монографію з теми роботи; розроблено й
упроваджено авторський спецкурс «Педагогічна інноватика»).

2. The dissertation is a theoretical and experimental research on the formation of social competencess of
humanitarian students at classical universities by means of game technologies. The paper contains a conceptual
bases for the formation of social competences of students by means of game technologies. It determines the
criteria and indicators of the levels of social competence formation of students and develops appropriate
diagnostic tools. Object of the research: the process of educating humanitarian students of classical universities.
Scope of the research: the formation of their social competences through game technologies. Aim of the research:
to develop, substantiate and experimentally test the didactic system of forming social competences of
humanitarian students of classical universities by means of game technologies. Methods of the research: the
theoretical - analysis and summarization of modern literature to develop and apply in the educational process the
author's didactic system of formation of social competences; synthesis and modelling to summarise information
about the object of study; the empirical - questionnaires, testing, psychological and pedagogical observation to



diagnose the level of formation of social competences; interviews, surveys, pedagogical testing and expert
assessment to determine the most important indicators of the formation of students' social competences. The
pedagogical experiment was conducted to test the hypothesis, while the mathematical statistics methods were
used to process the experimental data. Academic novelty of the gained results is that this is the first time when:
the author grounded for the first time a conceptual bases for the formation of social competences of students by
means of game technologies (incl. conceptual ideas, scientific approaches and principles which became the basis
for development and maintenance of the efficiency of didactic system). The didactic system was created at the
theoretical level and tested by means of a pedagogical experiment, which is a combination of the following
sections: - the target (the purpose is the formation of students’ social competences by means of game technologies
and the system of subordinate goals), conceptual (basic provisions of the system, personality, personality and
personality), general didactic and specific principles of the study process); - the content-technological (describes
and forms the components of social competences of students of humanities: motivational-outlook, cognitive,
activity-operational, personality-reflection; determines the most effective game technologies; - the control and
evaluation (criteria, indicators, social competence level of students of humanities and the result of the research it)
blocks. The paper also does the following: - develops a modified variant of combining the types of activities of
humanitarian students of classical universities (the educational, self-educational, scientific-research, practical); -
specifies the motivational, semantic, procedural, personality-evaluation criteria, indicators and diagnostic
apparatus necessary for determining the levels of social competence of humanitarian students by means of game
technologies. The practical significance of the obtained results is in the development and implementation in the
educational process of humanitarian students of classical universities of the didactic and methodological support
of the process of formation of their social competences by means of game technologies in the study of subjects of
psychological and pedagogical direction, represented by work plans for courses taught, teaching aids, and
methodological recommendations for special courses (changes were made to the variational part of the syllabus
for the preparation of humanitarian students of the following specialties in specialization 03 (humanities): 035 -
philology, 032 - history and archeology, 033 - philosophy, 034 - cultural studies). The author modified work plans
of the following study disciplines: “Pedagogy”, “Basics of Pedagogy”, “Pedagogy and Methodology of Educational
Work”, “Fundamentals of Pedagogy and Methods of Educational Work”, “Culture of Educational Communication”,
“Pedagogy of Higher School”, “Pedagogy and Psychology of Higher School”. The author published the monograph
and developed and implemented the special course “Pedagogical Innovation”.
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