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Реферат/анотація:
1. Дисертацію присвячено комплексному теоретико-емпіричному вивченню ігрових технологій у медіа як
інструменту дизайну вражень та реалізації стратегій комунікативного впливу, що забезпечуються через
досвід взаємодії аудиторії з ігровим контентом суспільно-політичної тематики. Ігрові технології в медіа
кваліфіковано як органічну єдність ігрових механік, ігрових елементів та новинних ігор, які трансформують
медіа й переводять реципієнта з позиції пасивного споживача інформації до активної комунікативної
взаємодії, що інтерпретує інформацію через власні рішення, вибір і наслідки взаємодії з медіаконтентом.
Актуальність дослідження зумовлена трансформаціями сучасного медіасередовища, де зростає конкуренція
за увагу, посилюється інформаційний шум і традиційні інструменти залучення втрачають ефективність у
поясненні складних тем. У цьому контексті ігрові технології набувають нового значення як інструмент
впливу на сприйняття та інтерпретацію інформації. Відтак дослідження ігрових технологій у медіа є
актуальним з огляду на потребу в оновленні підходів до комунікації зі споживачем, посиленні здатності
медіа проєктувати досвід взаємодії з контентом та забезпечувати прозорий, контрольований і



відповідальний комунікативний вплив на аудиторію. Метою дослідження є виявлення основних стратегій
комунікативного впливу на аудиторію в суспільно-політичному контексті через використання ігрових
технологій у медіа як інструментів дизайну вражень. У вступі обґрунтовано актуальність теми дисертації,
сформульовано її мету та завдання, визначено об’єкт і предмет дослідження, показано зв’язок роботи з
науковими програмами, планами, темами, окреслено наукову новизну, теоретичне та практичне значення
отриманих результатів, методологічну основу дослідження, а також є відомості про апробацію результатів
дослідження, структуру та обсяг дисертації, прописано особистий внесок автора з огляду на опубліковані
праці.

2. The dissertation is devoted to a comprehensive theoretical and empirical study of game technologies in media as
a tool of experience design and the implementation of communicative influence strategies, realized through the
audience’s experience of interacting with game-based content on socio-political issues. Game technologies in
media are conceptualized as an organic unity of game mechanics, game elements, and news games that transform
media and shift the recipient from the position of a passive consumer of information to one of active
communicative interaction, in which information is interpreted through the user’s own decisions, choices, and the
consequences of engagement with media content. The relevance of the study is driven by transformations in the
contemporary media environment, where competition for attention is intensifying, information noise is increasing,
and traditional engagement tools are becoming less effective in explaining complex issues. In this context, game
technologies acquire new significance as an instrument for shaping the perception and interpretation of
information. Accordingly, the study of game technologies in media is timely in view of the need to renew
approaches to communication with audiences, strengthen the capacity of media to design the experience of
interaction with content, and ensure transparent, controlled, and responsible communicative influence on the
audience. The aim of the study is to identify the key strategies of communicative influence on audiences in the
socio-political context through the use of game technologies in media as tools of experience design. The
introduction substantiates the relevance of the dissertation topic, formulates its aim and objectives, defines the
object and subject of the study, demonstrates the connection of the work with scholarly programs, plans, and
research themes, outlines its scientific novelty, the theoretical and practical significance of the results obtained,
and the methodological framework of the study, and also provides information on the approbation of the research
results, the structure and length of the dissertation, and the author’s personal contribution in relation to the
published works.
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