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2. 3D-mapping as a modern technology of multimedia art in Ukraine.

Реферат:
1. Дисертаційна робота присвячена особливостям використання технології відеопроєкційного меппінгу в
контексті розвитку мультимедійного мистецтва в Україні та аналізу перспективних напрямків інтегрування
інноваційних інформаційних технологій відповідно до специфіки вітчизняного соціомистецького простору
ХХІ ст. Досліджено та проаналізовано технологію відеопроєкції в усіх аспектах, починаючи з цільових питань
та відповідно до модульної структури, що посприяла розумінню її функціонування та використання.
Запропоновано використовувати термін «відеопроєкційний меппінг» (за В. Сансоне), оскільки, з одного боку,
він є поєднанням двох термінів, що наразі найчастіше використовуються, а з іншого – повноцінно розкриває
означену технологію, пояснюючи її особливості. Відеопроєкційний меппінг – це проєкція відеоматеріалів,
що, на відміну від звичайних відеопроєкцій, адаптується до форм та обсягів проєкційної поверхні, якою може
стати будь-який за формами та обсягами об’єкт чи суб’єкт. Розроблено методологію, що дозволяє дослідити
відеопроєкційний меппінг як технологію мультимедійного мистецтва в Україні. Вона заснована на
застосуванні міждисциплінарного підходу і передбачає дослідження означеного питання в єдності



художньо-естетичних, методологічних та технологічних проблем. Розглянуто технологію мультимедійного
мистецтва як сценографію, в контексті дії на сцені за допомогою інтерактивних технологій, а також
архітектурний меппінг як театральну мову, що надає життя новим формам драматургії простору.
Проаналізовано особливості створення простору театральних постановок предметно-орієнтованого театру в
контексті специфіки архітектурного відеомеппінгу. За результатами дослідження доведено, що інноваційна
технологія відеопроєкційного меппінгу наразі широко використовується у світовому соціокультурному та
соціомистецькому просторі. З’ясовано, що найпопулярнішими галузями застосування новітньої технології є:
масові мультимедійні шоу-програми та музичні шоу; архітектурний меппінг; ландшафтний та інтер’єрний
дизайн; театральні постановки; сценічна хореографія; зовнішня реклама. Виявлено, що відеопроєкційний
меппінг – це не лише новаторський технологічний гаджет, оскільки в процесі гібридизації з іншими
засобами масової інформації та виконавським мистецтвом стає метафоричною мовою, що долає межі
власного технологічного рівня для створення значень та передачі ідей. Здійснено аналіз театрального
відеопроєкційного меппінгу. Внаслідок дослідження історії сценографії, екстраполювавши та
проаналізувавши деякі рішення, констатовано, що відеопроєкційний меппінг діє як нова машина, що створює
нові розширені простори і водночас відтворює лінгвістичні функції сценографічних машин минулого, діючи
як синтез. На основі мистецтвознавчого аналізу сценічних постановок драматичних, хореографічних театрів,
мультимедійних вистав, а також постановок просторово-орієнтаційного театру виявлено, що деякі
українські режисери використовують відеопроєкційний меппінг у власних сценічних творах, зберігаючи його
онтологію, але змінюючи функцію та перетворюючи зі звичайного технічного пристрою на метафоричну
мову. Це засвідчує тенденцію використання відеопроєкційного меппінгу як частини традиційної концепції
сценографії та інтерактивного елементу в перспективі інтерактивного дизайну. Дослідження архітектурного
меппінгу виявило дві тенденції посилення ним театральності урбаністичного простору: в контексті
новаторських форм сценічного мистецтва та в контексті створення нової форми міської театральності. На
основі мистецтвознавчого аналізу інсталяцій українського архітектурного меппінгу компанії «Magic
Innovations» з’ясовано, що для сучасного вітчизняного соціокультурного простору характерна драматургія
простору двох типів: візуально-наративна драматургія, основою якої є місце, його історія, архітектура,
прихована та очевидна пам’ять, що реорганізує все у вигляді наративу через образи візуального оповідання;
суто візуальна драматургія, в якій важливою є не стільки історія місця, скільки його сприйняття глядачем – у
цьому випадку візуальні інсталяції зазвичай демонструють абстрактні елементи, що проєктуються на
архітектуру, нейтралізують її, перетворюють і роблять мобільною, динамічною. Охарактеризовано основні
тенденції розвитку відеопроєкційного меппінгу в найближчому майбутньому. Показано, що найбільш
перспективні сценарії його розвитку безпосередньо залежать від новаторських технологічних розробок.
Оскільки сучасний глядач звик бачити зображення та спецефекти, майбутній розвиток відеопроєкційного
меппінгу залежить від наративу – лише якщо технології будуть використовуватися з метою його реалізації,
вони набудуть драматургічний та лінгвістичний заряд, що сприятиме перетворенню відеопроєкційного
меппінгу з інструменту (техніки) на практику мультимедійного мистецтва. Ключові слова: відеопроєкційний
меппінг, мультимедійне мистецтво, проєкційний дизайн, сценічне мистецтво, інноваційні технології,
аудіовізуальне мистецтво, художній образ, метафоризація.

2. The dissertation is devoted to the peculiarities of the use of video projection mapping technology in the context
of the development of multimedia art in Ukraine and the analysis of promising areas of integration of innovative
information technologies in accordance with the specifics of domestic socio - artistic space of the XXI century.
The video projection technology has been researched and analyzed in all aspects, starting from the target issues
and in accordance with the modular structure, which contributed to the understanding of its functioning and use.
It is proposed to use the term «video projection mapping» (according to V. Sanson), because, on the one hand, it is
a combination of two terms that are currently most commonly used, and on the other - fully discloses this
technology, explaining its features. Video projection mapping is the projection of video materials, which, unlike
conventional video projections, adapts to the shapes and volumes of the projection surface, which can be any
object or subject in terms of shapes and volumes. A methodology has been developed to study video projection



mapping as a technology of multimedia art in Ukraine. It is based on the application of an interdisciplinary
approach and involves the study of this issue in the unity of artistic, aesthetic, methodological and technological
problems. The technology of multimedia art as scenography, in the context of action on the stage with the help of
interactive technologies, as well as architectural mapping as a theatrical language that gives life to new forms of
space drama are considered. The peculiarities of creating a space of theatrical productions of subject-oriented
theater in the context of the specifics of architectural video mapping are analyzed. According to the results of the
research, it is proved that the innovative technology of video projection mapping is currently widely used in the
world socio-cultural and socio-artistic space. It was found that the most popular areas of application of the latest
technology are: mass multimedia shows and music shows; architectural mapping; landscape and interior design;
theatrical productions; stage choreography; outdoor advertising. Video projection mapping has been found to be
more than just an innovative technology gadget, as in the process of hybridizing with other media and performing
arts it becomes a metaphorical language that transcends its own technological level to create meaning and convey
ideas. The analysis of theatrical video projection mapping is carried out. As a result of researching the history of
scenography, extrapolating and analyzing some of the most commonly used solutions, it was found that video
projection mapping acts as a new machine that creates new expanded spaces and at the same time reproduces the
linguistic functions of scenographic machines of the past. , all the functions and metaphorical meanings that in the
past depended on various devices and practices. Based on art analysis of stage productions of drama,
choreographic theaters, multimedia performances, as well as spatial theater productions, it was found that some
Ukrainian directors use video projection mapping in their own stage works, preserving its ontology but changing
its function and transforming from ordinary technical language. This shows the trend of using video projection
mapping as part of the traditional concept of scenography and interactive element in the perspective of interactive
design. The study of architectural mapping revealed two tendencies to strengthen the theatricality of urban space:
in the context of innovative forms of performing arts and in the context of creating a new form of urban theater. It
was found that the modern domestic socio-cultural space is characterized by two types of space drama: visual-
narrative drama based on place, its history, architecture, that reorganizes everything in the form of a narrative
through the images of the visual story; purely visual drama, in which it is important not so much the history of the
place as its perception by the viewer - in this case, visual installations usually show abstract elements projected on
architecture, neutralize it, transform and make it mobile. The main trends in the development of video projection
mapping in the near future are described. It is shown that the most promising scenarios of its development
directly depend on innovative technological developments. As modern viewers are accustomed to seeing images
and special effects, the future development of video projection mapping depends on the narrative - only if
technology is used to implement it, they will acquire dramatic and linguistic charge, which will transform video
projection mapping from a tool (technique) to multimedia practice. Key words: video projection mapping,
multimedia art, projection design, stage art, innovative technologies, audiovisual art, artistic image,
metaphorization.
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