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Реферат:
1. Дисертаційну роботу присвячено дослідженню чинників, що впливають на систему змагань та
обґрунтуванню організаційно-методичних умов проведення змагань з кіберспорту з урахуванням сучасних
тенденцій. Мета роботи – дослідити чинники, що впливають на систему змагань та обґрунтувати
організаційно-методичні умови проведення змагань з кіберспорту з урахуванням сучасних тенденцій та
міжнародного досвіду. Об’єкт дослідження: система змагань в кіберспорті. У процесі виконання
дисертаційної роботи були використані такі методи: теоретичний аналіз та узагальнення даних науково-
методичної літератури та мережі Інтернет; аналіз нормативних документів, правил та формату змагань;
аналіз протоколів змагань та відеоаналіз; опитування; методи систематизації та узагальнення, метод
експертних оцінок; методи статистичної обробки отриманих даних. Наукова новизна роботи: обґрунтовано



чинники, що впливають на проведення змагань з кіберспорту, серед яких ігровий формат, ігрова платформа,
організатори змагань, місце проведення змагань, трансляція змагань, призовий фонд, правила та
регулювання змагань, глядацька аудиторія; визначено зовнішні (соціальна підтримка, культурні особливості
та зовнішнє середовище змагань) та внутрішні (психологічний стан гравця, спосіб життя, вік, харчування та
фізична підготовленість) чинники, що впливають результативність та успішність гравців в змаганнях з
кіберспортивних дисциплінах; обґрунтовано організаційні (нормативно-правові основи, інфраструктура та
логістика змагань, управління командами та гравцями, спонсори та фінансування, заходи безпеки та
антидопінгу) та методичні (розробка правил гри, технічних вимог, форматів змагань, системи оцінювання та
кваліфікації) умови проведення змагань та перспективні шляхи розвитку кіберспорту в Україні, серед яких
структурування змагань, освітня інтеграція, підтримко та розвиток кіберспорту, ефективне маркетингове
просування; визначено, що система проведення змагань у кіберспорті має відмінності від змагань в спорті
загалом, де елементами цієї системи є різноманітність форматів змагань, структура проведення турнірів,
наявність стабільного інтернет-з'єднання, взаємодія гравців із віртуальним середовищем, неперервна участь
у змаганні, і відсутність фізичного контакту між учасниками; виявлено спільні характеристики кіберспорту з
видами спорту загалом, що підкреслює його правомірність як форми спортивної діяльності та відкриває
перспективи для подальшого розвитку та інтеграції в загальновизнані спортивні системи; визначено світові
тенденції розвитку системи змагань в кіберспорті: динамічне збільшення ринку кіберспорту,
професіоналізація учасників, глобалізація аудиторії, інновації у форматах турнірів, активна взаємодія з
інвесторами та брендами, ЗМІ; отримано нові знання щодо розвитку кіберспорту як виду спорту в світі та
системи проведення змагань, доведено значущість кіберспорту як соціального явища в міжнародному
спортивному русі. Розвиток системи кіберспортивних змагань в Україні передбачає комплексне
впровадження стратегій, що охоплюють структурування змагань, освітню інтеграцію, підтримку та розвиток
кіберспорту, ефективне маркетингове просування. Першочерговим завданням є створення структурованих
ліг, які забезпечать послідовний розвиток талантів на всіх рівнях. Реалізація цих стратегій дозволить Україні
створити стійку та конкурентоспроможну кіберспортивну екосистему, яка відповідає національним і
міжнародним стандартам.

2. The dissertation is devoted to studying factors affecting the system of competitions and the justification of the
organizational and methodological conditions for holding eSports competitions, considering modern trends. The
aim of the work is to investigate the factors influencing the system of competitions and to justify the
organizational and methodological conditions for conducting eSports competitions considering modern trends
and international experience. The object of research is the system of competitions in e-sports. In the process of
completing the dissertation, the following methods were used: theoretical analysis and generalization of data from
scientific and methodological literature and the Internet; analysis of normative documents, rules, and competition
format; analysis of competition protocols and video analysis; surveys; methods of systematization and
generalization; method of expert evaluations; methods of mathematical statistics. The scientific novelty of the
work: the factors affecting the conduct of eSports competitions are substantiated, including game format, game
platform, competition organizers, competition venue, competition broadcast, prize fund, competition rules and
regulation, audience; external (social support, cultural features and the external environment of competitions) and
internal (player's psychological state, lifestyle, age, nutrition and physical fitness) factors affecting the performance
and success of players in competitions in e-sports disciplines are determined; justified organizational (legal and
legal foundations, infrastructure and logistics of competitions, management of teams and players, sponsors and
financing, security and anti-doping measures) and methodical (development of rules of the game, technical
requirements, formats of competitions, evaluation and qualification systems) conditions of competitions and
prospective ways of developing e-sports in Ukraine, including competition structuring, educational integration,
support and development of e-sports, effective marketing promotion; it is determined that the system of holding
competitions in eSports has differences from competitions in sports in general, where the elements of this system
are a variety of competition formats, the structure of holding tournaments, the presence of a stable Internet
connection, the interaction of players with the virtual environment, continuous participation in the competition,



and the absence physical contact between participants; the common characteristics of eSports with sports in
general were revealed, which emphasizes its legitimacy as a form of sports activity and opens prospects for further
development and integration into generally recognized sports systems; global trends in the development of the
eSports competition system have been identified: dynamic growth of the eSports market, professionalization of
participants, globalization of the audience, innovations in tournament formats, active interaction with investors
and brands, mass media; new knowledge was gained regarding the development of eSports as a sport in the world
and the system of conducting competitions, the significance of eSports as a social phenomenon in the
international sports movement was proven. The development of the system of e-sports competitions in Ukraine
involves the comprehensive implementation of strategies covering the structuring of competitions, educational
integration, support and development of e-sports, and effective marketing promotion. The priority is to create
structured leagues that will ensure the consistent development of talent at all levels. Implementing these
strategies will allow Ukraine to create a sustainable and competitive e-sports ecosystem that meets national and
international standards.
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