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1. Дискурсивні особливості дієгетичного тексту відеоігор
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Реферат:
1. Наукова новизна дослідження полягає в здійсненні лінгвістичного аналізу внутрішньоігрового
дієгетичного тексту, за результатами якого запропоновано класифікацію комунікативних функцій,
притаманних відеоігровому тексту. Визначено стилістичні, граматичні та лексичні особливості
внутрішньоігрового тексту, обраного з шести ігор в американській локалізації за трьома критеріями: 1) за
видом внутрішньоігрового тексту (усний сюжетний текст, письмовий сюжетний текст і текст інтерфейсу); 2)
за ігровим жанром (екшн, екшн-шутер, екшн-пригодницький, рольова гра, стратегія-симулятор); 3) за
наративним жанром чи сетингом (фентезі, Середньовіччя, вестерн, гра воєнної тематики, горор, наукова
фантастика). Водночас акцентується на спільному та відмінному в текстах цих ігор. Ця студія є першою
спробою здійснити комплексний лінгвістичний аналіз саме внутрішньоігрового дієгетичного тексту як
мультимодального явища, оскільки в наявних вітчизняних та зарубіжних дослідженнях дискурс відеоігор



часто розглядається як вид електронного, комп’ютерного чи інтернет-дискурсу через те, що до уваги
беруться інші його прояви, як-от: мовлення гравців під час командної гри, мовлення стримерів під час
ігрових трансляцій тощо. Теоретичне значення дослідження полягає в розробленні класифікації
комунікативних функцій внутрішньоігрового дієгетичного тексту та виокремленні його стилістичних,
граматичних і лексичних рис в американській локалізації. Практична цінність дослідження полягає в
потенційній користі його результатів для подальших лінгвістичних розвідок із порівняння прагматичних і
стилістичних особливостей різних жанрів відеоігрового тексту при залученні інших ігрових та наративних
жанрів і різномовних локалізацій, а також для викладання спецкурсів зі стилістики, лінгвістики тексту,
інтерпретації тексту й новітніх напрямів лінгвістичних досліджень у ЗВО. Результати дослідження можуть
стати у пригоді студентам й аспірантам для написання кваліфікаційних робіт із англійської філології.

2. The research innovation lies in conducting a linguistic analysis of in-game diegetic text, enabling the
classification of its communicative functions and outlining the text's stylistic, grammatical, and lexical features.
The text in question had been extracted from the US localisation of six video games, chosen according to the
following three criteria: 1) the type of in-game text (spoken narrative text, written narrative text, or interface text);
2) the gameplay genre (action, actionshooter, action-adventure, role-playing game, strategy-simulation); 3) the
narrative genre or setting (Medieval, fantasy, Western, military, horror, science fiction). The emphasis is placed on
the similarities and differences across the diegetic texts. This study is the first attempt to conduct a
comprehensive linguistic analysis of in-game diegetic text as a multimodal entity, since in the current Ukrainian
and foreign research videogame discourse is often considered part of electronic, computer, or internet discourse
instead, due to the focus on its other manifestations, e.g., players’ communication during team play, streamers’
speech etc. The theoretical significance of this research resides in developing a classification of the communicative
functions of in-game text and highlighting its stylistic, grammatical, and lexical features in the US localisation. The
practical value lies in the potential benefit of using its findings in future linguistic studies,which could involve
comparing the pragmatic and stylistic features of different genres of videogame text, including other gameplay and
narrative genres as well as localisations. The outcomes could also be applied in teaching specialised courses in
Stylistics, Textual Studies, Text Interpretation, and other emerging areas of linguistic research at higher education
institutions. The results may also prove useful for undergraduate and postgraduate students writing their
qualification papers in English Studies.
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